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Q_us:mﬁox.ﬂm erweitern.

Leistu ngsumfan g SMProg ist ein Programm, das durch seinen einfachen
und klaren Aufbau besticht. Die Benutzeroberfldche
ist an den SAA/CUA-Standard angelehnt. Neben den
{iber 50 mitgelieferten Ubungen konnen beliebig viele
weitere Ubungstexte selbst eingebunden werden. Sie
finden im Lieferumfang auch Ubungen nur fiir die linke
und nur fiir die rechte Hand, die speziell fiir Schiiler mit
Handverletzungen erstellt wurden. Bei der Lambrich-
Lizenzversion sind noch zusitzlich tiber 40 Lektions-
texte des neuen Lehrbuchs inklusive neuer deutscher
Rechtschreibung enthalten.

Die Ubungen kdnnen als Abschreibtext mit und ohne
Korrektur, als Block unter Angabe der Anzahl der Zei-
lenwiederholungen, als 10-Minuten-Abschrift und als
beliebige Kombinationen dieser Moglichkeiten durch-
gefiihrt werden. Dabei kann auch noch angegeben wer-
den nach wie vielen Fehlern eine Zeile muss wiederholt
werden muss.

Fiir Fliefitexteingaben externer Texte, wie zu Priifungen
vorgeschrieben, existiert eine ,leere” Datei. Zusétzlich
besteht zum Training des Taktschreibens die Moglich-
keit, einen Text als Laufschrift mit einer einstellbaren
Geschwindigkeit von 60 bis 300 Anschligen pro Mi-
nute (in Schritten von 20 Anschldgen pro Minute) zu
schreiben. Wahrend der Ubungen kann ein Tastenfeld
mit je nach Finger farbig unterlegten Tasten angezeigt
werden.

SMProg

~Schreiben mit Programm?®
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Die 18 wichtigsten Regeln der neuwen Rechtschreibung

1. s5 - g: fAuf kurzen Vokal folgt ss: Fass, Erstklassler, |
auf langen Yokal oder Diphthong B, wenn im Hortstamm kein Konso-

(Henii mit ESC) NR3-REGL. SHT asdasdasd
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1 Program mbesc hreib ung

SMProg ersetzt komplett, und in vieler Hinsicht fiir
die Lehrkrafte komfortabler, eine Schreibmaschine, will
aber nicht in Konkurrenz zu Textverarbeitungspro-
grammen stehen. So sind die Funktionen einer Schreib-
maschine bis hin zur wiederholten Loschung des letz-
ten Zeichens moglich, nicht jedoch Textbearbeitungs-
funktionen. Das Programm wurde bewusst klein ge-
halten, um die einfache Verteilung an Schiiler mit al-
len Texten auf nur einer Diskette fiir Haustibungen zu
ermoglichen.

SMProg liegen ein Priifsummenprogramm zum Testen
von Schiiler-Hausarbeiten sowie ein Programm zum
Bestimmen der Anschlagszahlen beliebiger Texte und
ein Programm zum Korrigieren beliebiger Texte bei.
Mit letzterem Programm kénnen auch Texte, die mit der
»leeren” Datei oder einem Textverarbeitungsprogramm
erstellt wurden, gegen eine Vorlage verglichen werden,
wobei alle Fehler markiert werden.

SMProg ist ein Tastschreib-Ubungsprogramm, das be-
wusst einfach gehalten ist, um auf moglichst jedem
Rechner — schon mit nur einem einfachen, alten MS-
DOS - lauffahig zu sein. Dies hat auflerdem den Vor-
teil, dass Sie selbst das Programm all Ihren Schiilern
einfach auf Diskette weitergeben kénnen. Durch die
Einfachheit und Offenheit der Formate kénnen Sie das
Programm fiir Thre Schiiler auch jederzeit um eigene

Einsatzhinweis e

Zusatzpr ogramme
flr Lehrkr afte

Beschreibung
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2 Installation

2.2 Installation unter Windows

DOS-Fenster

Icon unter
Windows 3.x

2.2 Installa tion unter Windo ws

Die Installation unter Windows erfolgt iiber die
Auswahl des Meniipunkts ,Datei ausfithren” im
Programm-Manager bzw. ,,Ausfiihren” im Start-Menii.
Hier geben Sie bitte ,A:\install.exe” ein, falls sich die
Diskette in A: befindet. Alternativ dazu konnen Sie
auch ,Durchsuchen” wahlen und das Programm aus-
suchen. Nach dem Anklicken von ,,OK” wird das In-
stallationsprogramm in einem DOS-Fenster gestartet.

Alternativ dazu kann auch ein Verzeichnis fiir SMProg
(z.B.,C:\SMProg") angelegt werden und der Inhalt der
Diskette in dieses Verzeichnis kopiert werden.

Nach der Ubertragung des Programms und der Lek-
tionsdateien auf die Festplatte muss noch ein Icon im
Programm-Manager erzeugt werden.

Wihlen Sie dazu den Mentipunkt ,Datei/Neu...” im
Programm-Manager aus, markieren Sie den Eintrag
»Programm” und klicken Sie ,OK”.

Im Fenster ,Programmeigenschaften” konnen Sie jetzt
die Eintragungen vornehmen: Befehlszeile ist da-
bei z. B.[,C:\SMPROG\SM\SMPROG20.EXE*, falls Sie
SMProg nach ,,C:\SMPROG" kopiert haben.

Klicken Sie jetzt auf ,Anderes Symbol”. Es erscheint
eine Meldung, dass kein Symbol verfiigbar ist, man
aber eines des Programm-Managers verwenden kénne.

1 Programmbeschreibung
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Nach dem Start des Programms wird der Schiilername
abgefragt, und das Programm verzweigt in die Abfrage
nach der ersten zu bearbeitenden Ubungstextdatei. An-
dere Dateien sowie Einstellungen zur Art der Ubung
konnen jederzeit iiber das Pull-Down-Menti gewdahlt
werden. Der Start der Ubung — normal oder als Lauf-
schrift — erfolgt in der vorher im angezeigten Text
ausgewdihlten Zeile. Nach Abschluss kann die Ubung
mit verschiedenen Optionen abgespeichert und aus-
gedruckt werden. Aufgrund dieser Ausdruckfunktion
und dem fiir Lehrer mitgelieferten Priifsummenpro-
gramm ist auch die nicht-manipulierbare Erstellung
von Hausaufgaben moglich. (Diese Bschreibung von
SMProg entstammt einer Beurteilung des Arbeitskrei-
ses fiir Tastlernprogramme der Zentralstelle fiir Com-
puter im Unterricht.)

Falls Sie eine Schullizenz erworben haben, haben Sie
auch das Recht, das Programm zu kopieren und Ihren
Schiilern fiir einen Unkostenbeitrag von maximal 5 DM
bzw. 2,50 Euro zur Verfiigung zu stellen.

Schulen und andere 6ffentliche Einrichtungen kénnen
vom Programmautor eine Schullizenz (300 DM bzw. ab
01.01.2002 200 Euro) erwerben.

Diese Schullizenz umfafit einen Satz von vier Disket-
ten. Diese beinhalten zwei Kopiervorlagen fiir Schiiler-
disketten und zwei Lehrerdisketten zusétzlich mit den
Lehrerprogrammen, die nicht an die Schiiler weiter-
gegeben werden sollen. Des weiteren erfolgt die Auf-

Kopieren

Preise und
Lizenz-
bedin gung en
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1 Programmbeschreibung

Lambric h-
Lektio nen

nahme des Schulnamens in die Programminforma-
tion. Mehrere Disketten-Labels (fiir 3,5"-Disketten),
einen Satz der Dokumentation, sowie ein Hotline- und
Update-Service per E-Mail fiir den Besteller ist ebenfalls
enthalten.

Falls die Lektionen 1 bis 34.3 des Lehrbuchs ,Lambrich:
Tastschreiben an Textsystemen — Einfach, schnell und
leicht, Ausbildungsabschnitt I (6. Auflage 1997; ak-
tualisiert bzgl. neuer Rechtschreibung und neuen DIN-
Normen) gewiinscht werden, ist eine zusitzliche Li-
zenzgebiihr von 60 DM bzw. ab 01.01.2002 40 Euro zu
entrichten.

Adresse des Programmautors:

Thomas Kraufs

Jahnstr. 2

86830 Schwabmiinchen

Telefon: (0 82 32) 777 82
E-Mail: krausst@gmx.de

© 1991 - 2002 by Thomas Kraufs
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2 Installati on
2.1 Allg emeines

Sie haben eine Diskette mit dem Programm und allen
Ubungstexten erhalten. Zur Installation kénnen Sie ein-
fach die gesamte Diskette in ein Unterverzeichnis Ihrer
Festplatte kopieren. SMProg kann auch direkt von Dis-
kette gestartet werden. Allerdings dauert das Laden des
Programms von Diskette relativ lange.

In der DOS-Version finden Sie auf der Diskette das Pro-
gramm ,install.exe”, das dies fiir Sie {ibernehmen kann.
Achten Sie jedoch bei Benutzung dieses Programms
darauf, dass Sie nur Pfadnamen mit bis zu acht Buch-
staben verwenden diirfen (siehe auch Kapitel 2.4, in-
stall.exe).

Das Programm lduft auch unter Netzwerken, un-
terstiitzt aber nicht deren spezielle Funktionen. Nach
der Installation kann eine Konfiguration eingestellt
und abgespeichert werden. Bei Netzwerkinstallation ist
auch eine individuelle Konfiguration fiir jeden Benut-
zer moglich. Als Beispiel einer Start-Batch-Datei fiir ein
Novell-Netz finden Sie auf Ihrer Diskette die Datei ,,sm-
prog.net” (sieche auch unten Kapitel 5, Optionen beim
Programmstart).

2.1 Allgemeines

Diskett e

inst all.exe

Netzwerke
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2 Installation

2.4 install.exe

Laufwerk

Zielpfad

Mit diesem Programm konnen Sie das Programm SMProg
auf einer anderen Diskette oder Ihrer Festplatte
installieren. Sie konnen die Installation bei jeder Abfrage

durch Driicken von ESC abbrechen.
Weitermachen Abbrechen

Wihlen Sie durch Driicken von (Return) ,Weiterma-
chen” an. Nun fragt Sie das Programm, von welchem
Diskettenlaufwerk aus Sie SMProg installieren wollen:

In welchem Laufwerk haben Sie die Originaldiskette?
A:\_

Geben Sie nun A: oder B: ein, je nachdem, ob Sie die
SMProg-Diskette in Laufwerk A oder B haben. Nach-
dem Sie die Auswahl mit (Return) bestétigt haben, fragt
Sie Install nach dem Verzeichnis auf Ihrer Festplatte,
in das SMProg installiert werden soll. Wollen Sie SM-
Prog nicht im Verzeichnis smprog auf Festplatte C: ha-
ben, dndern Sie bitte die Vorgabe. Wenn der Pfad Ihren
Wiinschen entspricht fahren Sie durch (Return) fort.
Achten Sie bitte darauf, dass die gesamten Dateinamen
im Pfad jeweils maximal acht Buchstaben lang sind.

Wohin wollen Sie SMProg installiert haben?

C:\smprog\_

Install fragt nun nach, ob es das Verzeichnis erstellen
soll, falls es noch nicht existiert:

2 Installation
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2.3 Disketteninhalt

Hier einfach auf OK klicken. Bei den hier angezeigten
Symbolen des Programm-Managers kann ein beliebiges
ausgewdhlt werden (es empfiehlt sich die Schreibma-
schine).

Nach dem Klicken auf ,OK” erscheint das ausgewdihlte
Symbol mit der Bezeichnung ,SMProg” im aktuellen
Fenster des Programm-Managers Uber dieses Symbol
kann jetzt SMProg gestartet werden.

Unter Windows NT, 95, 98 oder hdheren Versionen
wechseln Sie im Explorer einfach in das Verzeichnis, in
das Sie die SMProg-Diskette kopiert haben. Nehmen Sie
das Programm ,smprog20.exe” mit der rechten Mausta-
ste und ziehen Sie es auf den Desktop. Im Kontext-
Menti, das nach dem Loslassen der Maustaste erscheint
wdhlen Sie ,Verkniipfung erstellen”. Nun haben Sie
ein Symbol mit einem kleinen Pfeil vorliegen. Durch
Klicken mit der rechten Maustaste auf das Symbol und
Auswahl des Mentipunkts ,Einstellungen” konnen Sie
die Programmeigenschaften anpassen. Hier kénnen Sie
das Symbol dndern oder auch einstellen, ob das Pro-
gramm in einem kleinen Fenster oder bildfiillend aus-
gefiihrt werden soll.

2.3 Diske tteninhalt

Der Inhalt der Diskette besteht aus folgenden Dateien:

hilfe.bat Programm, das Ihnen eine kurze Hilfe zur Be-
dienung des Programms gibt

Icon unter
Windo ws 95
und hoher

Hauptve rzeichnis
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2 Installation

2.3 Disketteninhalt

Inhalt von ,sm*“

install.exe Installationsprogramm

lehrer Unterverzeichnis mit speziellen Programmen fiir
Lehrer (nicht den Schiilern mit kopieren!)

lehrer.bat Programm zum Aufrufen der Hilfe fiir die
Lehrerprogramme

sm Unterverzeichnis mit allen Dateien

smconfig.bat Batch-Datei zum Aufruf von SMProg im
Konfigurationsmodus

smprog.bat Batch-Datei zum Aufruf von SMProg

smprog.net Beispiel fiir eine Batch-Datei zum Aufruf
von SMProg in einem Novell-Netz

Das Unterverzeichnis ,sm” enthélt alle Dateien zur
Ausfiihrung des Programms. Zur Installation gentigt
es, dieses Verzeichnis auf die Festplatte zu kopieren.

e Druckertreiber:

amstrad.smp fiir Amstrad-Drucker

bj20.smp fir Canon Bubble-Jet 20

bj20usa.smp fiir Canon Bubble-Jet 20

diablo.smp fir Diablo-Drucker und Typenrad-
schreibmaschinen

dj500.smp fiir Deskjet-500-Drucker

einfach.smp fiir normale ASCII-Drucker

eps_lg.smp fiir Epson

mps1000.smp fiir MPS

necp60.smp fiir NEC-Nadeldrucker

necp60a.smp fiir NEC-Nadeldrucker

necp70.smp fir NEC-Nadeldrucker

necss610.smp NEC

okilaser.smp fir OKI- und HP-Laserdrucker

2 Installation

Seite 11

postscri.smp fiir PostScript- oder auch viele andere
Drucker

tosh301d.smp fiir Toshiba-Drucker

tosh3ibm.smp fiir Toshiba-Drucker

e Programmdateien:

smprog20.exe das eigentliche Programm

smprog.cfg die Konfigurationsdatei, kann durch Auf-
ruf von ,smconfig.bat” oder von Hand mit jedem
Editor geandert werden

hypertex.exe das Programm zum Anzeigen der Hilfe

smprog.hlp Hilfedatei fiir SMProg

global.hlp allgemeine Hilfedatei

smprog.key Lizenzdatei fiir Ihre Schule (nicht
dndern!)

¢ Ubungstexte:

leer.smt leere Qw::m\ muss verwendet werden, falls
mit SMProg Ubungen vom Blatt oder von der Ta-
fel abgeschrieben werden sollen

lektion Unterverzeichnis mitden Lambrich-Lektionen

texte Unterverzeichnis mit Texten

uebungen Unterverzeichnis mit Ubungen

2.4 install. exe

Legen Sie die Programmdiskette z. B. in Laufwerk A:
und geben Sie ,a:\install” ein. Unter Windows wéhlen
Sie im Start-Menii den Meniipunkt , Ausfithren” und
geben dort ,a:\install” ein. Es erscheint folgendes Fen-
ster:

Willkommen zur Installation von SMProg.

2.4 install.exe

Programmstar t
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2.4 install.exe 2.4 install.exe

Ich erstelle Verzeichnis ’C:\smprog\’.

0K Nein, abbrechen!

Driicken Sie einfach wieder (Return) um ,OK” zu Kopiere n
bestatigen. Nun zeigt Ihnen Install alle Dateien an, die
es auf die Festplatte kopiert:

Ich kopiere Verzeichnis A:\ mnach C:\smprog\

HILFE.BAT |
INSTALL.EXE (ANRRRRRRRARRRRN
LEHRER.BAT I
SMCONFIG.BAT I
SMPROG . BAT I

I

SMPROG .NET

Als néchstes erscheint die Frage nach den Zusatzpro- Lehrer-
grammen fiir Lehrer: programme

Wollen Sie Zusatzprogramme fiir Lehrer iibertragen?
Ja  Nein

Falls Sie dieses Unterverzeichnis von der Diskette auch Unterverzeichnis se
auf Thre Festplatte kopiert haben wollen, driicken Sie
einfach wieder (Return). Nun kommt wieder die Nach-
frage, ob das Verzeichnis erstellt werden soll. Diese Fra-
geprozedur lauft fiir alle optional installierbaren Unter-
verzeichnisse ab. Driicken Sie am besten jedesmal bei
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2 Installation

2.4 install.exe

Absc hluss

Abbruc h

der Frage, ob etwas iibertragen werden soll, und bei der
Frage, ob das Verzeichnis erstellt werden soll, (Return).

Sind alle Dateien und Unterverzeichnisse {ibertragen,
kommt folgende Abschlussmeldung:

Die Installation von SMProg ist nun abgeschlossen.
Um SMProg zu starten, finden Sie im Verzeichnis
C:\smprog\ die Datei smprog.bat, die das

Programm aufruft. Um das Programm zu konfigurieren,
benutzen Sie bitte smconfig.bat, das zus&tzlich ein
Einstellungen-Menii enthdlt.

Ich wiinsche Ihnen nun noch viel Spal mit SMProg
0K

Driicken Sie noch ein letztes Mal (Return), und die In-
stallation ist abgeschlossen.

Haben Sie einmal die Installation z. B. mit (Esc) abge-
brochen erscheint folgende Frage:

Ich 16sche wieder alles bisher

installierte.
0K Nein, abbrechen

Bestétigen Sie diese Frage mit ,OK”, so werden die
bisher installierten Dateien wieder geloscht:

(del C:\smprog\SM\*.%*)

2 Installation
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Alle Dateien im Verzeichnis werden geldscht!
Sind Sie sicher (J/N)7

Geben Sie bei jeder Sicherheitsabfrage ein ,j” gefolgt
von {Return) ein.

2.4 install.exe
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3.2 Programmbeschreibung
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Die 18 wichtigsten Regeln der neuen Rechtschreibung

1. 55 - B¢ fuf kurzen Vokal folgt ss: Fass, Erstklassler,
auf langen VYokal oder Diphthong B, wenn im Hortstamm kein Konso-

(Henii mit ESC) NRS-REGL, SHT asdasdasd

Bild 2: Hauptbildschirm mit geladenem Text

Statusz eile In der Statuszeile werden die Meniipunkte bzw. die
Statusinformationen angezeigt:

| Datei Bearheiten Einstellungen Konfiguration _
Bild 3: Meniipunkte

Hat man einen Ubungstext geladen und ,Ubung begin-
nen” gewdhlt, so erscheint ein Cursor in der Eingabe-
zeile und die Statuszeile zeigt die Statusinformationen:

3 Benutzung des Programms Seite 17
3.1 Ein erster Probelauf

3 Benutzung des Program ms

3.1 Ein erster Probelauf

Nach dem Start des Programms erscheint eine An- Abfra gen
zeige mit der Nutzungserlaubnis. Durch Driicken von beim Start
(Return) wird dies quittiert. Daraufhin wird der An-

wender zur Eingabe von Name und Klasse aufgefor-

dert. Die Eingabe muss ebenfalls mit (Return) abge-

schlossen werden.

Darauf hin erscheint eine Datei-Auswahl, in der man Dateiauswahl
den gewiinschten Ubungstext auswihlen kann. Dies

geschieht mit den Cursortasten und (Refurn). Zu der

Benutzung der Dateiauswahl kann man mit (FI1) eine

kurze Hilfe abrufen. Das Erstellen von Verzeichnissen

erstellen und das Wechseln in hohere Verzeichnisse ist

in der eingeschrankten Version abgeschaltet um Fehl-

bedienungen zu vermeiden.

Im Textbereich wird jetzt der ausgewéhlte Ubungs- Ubung begin nen
text angezeigt. Mit den Cursortasten kann man sich

den Text ansehen und die erste Zeile fiir den Start der

Ubung wihlen. Mit (Esc) oder (F10) gelangt man in

das Menii und kann dort mit der Leertaste (nicht mit

(Return)!) im Menii Einstellungen vornehmen (z. B. nur

Abschreiben abhaken) oder die Ubung beginnen. Mit

(F5) kann man die Ubung normal, mit (F6) die Ubung

im Laufschriftmodus beginnen.
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3.1 Ein erster Probelauf

Ubung beenden  Ist man mit der Ubung fertig, kann man sie mit (Esc)
beenden. Nun erscheint ein kurzer Hinweis mit Infor-
mation zum Text wie Dauer der Ubung, Anzahl der
Fehler und erreichte Geschwindigkeit:

Datei Bearbeiten Einstellungen Konfiguration

AEEFN RN
_ I

|
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Auswertung _

8 Fehler in 3 Sekunden
372 A/min

Die 18 wichtigsten Regeln der neuen Rechtschreibung

1. s5 - g: fuf kurzen Vokal folgt ss: Fass, Erstklassler,
auf langen Yokal oder Diphthong B, wenn im Hortstamm kein Konso-

NRS-REGL, SHI asdasdasd
Bild 1: Informationsanzeige bei ,,Ubung beendet”

Ubung drucken Zum Abschluss kann man iiber das Menii noch die
gerade erstellte Ubung ausdrucken oder abspeichern.
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3.2 Programmbeschreibung

3.2 Programmbe schreib ung

Das Programm wird durch den Aufruf der Batchdatei Start
»smprog.bat” oder direkt durch die Angabe des Pro-

grammnamens und eventueller Optionen (siehe Kapi-

tel 5, Optionen beim Programmstart) gestartet.

Nach dem Start wird der Benutzer nach seinem Na- Namenseingabe
men und seiner Klasse gefragt. Eingaben mit weniger

als 5 Zeichen werden zurtickgewiesen. Bei einem Ein-

satz in den ersten Schulstunden, in denen die Schiiler

noch nicht gentigend Kenntnisse besitzen, um ihren ei-

genen Namen zu schreiben, geniigen auch fiinf Leer-

zeichen, da diese Angabe nur zur Unterscheidung der

Ausdrucke nétig ist. Nach dieser Eingabe befindet man

sich im Hauptbildschirm, der folgende Unterteilung

zeigt:

Erste Zeile: Statuszeile

Tastenfeldbereich

Textbereich mit der aktuellen Zeile in der Mitte
Eingabezeile

Letzte Zeile: ganz rechts der Name zur Kontrolle
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3.3 Meniis

3.3 Mends
Aufruf mit Das Menti kann mit der Funktionstaste (F10) oder
F10 oder Esc mit (Esc) aufgerufen werden. Mit den Cursortasten,

(PgUp), (PgDn), (Home) und (End) bzw. (Bildt), (Bild.),
(Pos1) und (Ende) kann die Markierung verschoben
werden. Mit (Return) wird der markierte Menui-Punkt
gewdhlt, mit (Esc) wird die Menii-Wahl abgebrochen.
Zum Abhaken von Optionen verwenden Sie bitte die
Leertaste. Bei der Amiga-Version geschieht dies alles
nur mit der Maus.

I'EXT3M Bearbeiten Einstellungen Konfiguration
pbung laden K

Druckertreiber laden

Hilfe F1

iibers Progrann

Verlassen F8

I ——

Laden einer neuen uUhung
Bild 6: Das Menii ,,Datei”
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Text abschreibent ESC Abbrechen Zeit: 3 Anschlige: 27 Fehler: B 5 8]
Bild 4: Statusinformationen beim Abschreiben eines Textes

Die Angabe beinhaltet die Zeit in Sekunden, die Anzahl
der Fehler in der aktuellen Zeile und in der gesamten
Ubung bisher (Summe).

Im Tastenfeldbereich wird optional das Tastenfeld an- Tastenfeldbereich
gezeigt, wobei diejenigen Tasten, die mit dem gleichen

Finger angeschlagen werden, die gleichen Farben ha-

ben.

Im Textbereich wird der Ubungstext angezeigt. Die ak- Textbereic h
tuelle Zeile — das ist diejenige Zeile, in der die Ubung

begonnen werden soll — wird in der Mitte dieses Be-

reichs angezeigt und davor und danach noch jeweils

drei weitere Zeilen des Textes. Solange man die Ubung

noch nicht gestartet hat, kann man mit den Cursorta-

sten durch den Text bldttern und die erste Zeile fiir den

Beginn der Ubung auswéhlen.

In der Eingabezeile unter dem Textbereich wird die ak- Eingabezeile
tuelle Zeile abgeschrieben. Ein Unterstrich zeigt die ak-

tuelle Eingabeposition an. Wurde ein Fehler gemacht,

so wird dieser akustisch gemeldet und durch eine an-

dere Farbe des Zeichens angezeigt.

Wéhlt man Abschreiben mit Laufschrift ((F6) oder tiber Laufschrift
das Menti), so lauft der geladene Text mit der im Einstel-
lungen-Menii gewidhlten Geschwindigkeit in der aktu-
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3.2 Programmbeschreibung 3.2 Programmbeschreibung
ellen Zeile im Textbereich vorbei. Eine Tilde (7) wird der Backspace-Taste vorhergehende Zeichen wieder
unter dem nédchsten einzutippenden Zeichen angezeigt: 16schen), ,max. Fehler” und ,Zeilenwiederholungen”

sind bei der Einstellung , Laufschrift” nicht von Bedeu-

Text abschreibent ESC Abbrechen Zeit: 18 fnschlige: 32 Fehler: 8 5 @ tung.

g
_ 1 _ 2 _ _ 4 _ _ ] _ _ 9 _ _ P _ ! _ « Bei mehr als 200 Anschldgen pro Minute wird der
_ 0 _ _ I _ _ T _ _ I _ _ P _ i _ ' _ Laufschrifttext zur besseren Lesbarkeit gesperrt ange-
3 — zeigt, damit nicht nachfolgende Zeichen scheinbar ,ver-
e [elefep  [o]®] Jofale] schmelzen”.
Lelvl Jelefogefof. [ [-]

Fir Ubungen mit Laufschrift sollte die Lehrkraft
nur Texte ohne Trennungen und ohne Leerzeilen
verwenden, da sonst der Schiiler ,-(Leertaste)” bzw.
»(Leertaste) (Leertaste)” abschreiben muss.

1. 5

(Abbrechen mit ESC) NRS-REGL. SHT asdasdasd
Bild 5: Abschreiben im Laufschrift-Modus

Am besten schreibt man in diesem Modus genau
im vorgegebenen Takt, d. h. die Tilde bleibt schein-
bar stehen und der Text lauft dartiber hinweg. Eine
10-Minuten-Abschrift ist auch im Laufschrift-Modus
moglich.

Die Optionen , Abschreiben” (Keine Zeilenwiederho-
lung auch bei noch so vielen Fehlern), ,Blockschrei-
ben” (jede Zeile n-mal wiederholen), ,Korrektur” (mit
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Datei Bearbeiten Einstellungen Konfiguration

==mn_m;_m_m__mﬁ_n_s_:.|_|_
Pfad c:\thomash
Huster ¥, TXT

rstklissler
Hortstamm kein Konso-

NRS-REGL. SHT asdasdasd
Bild 8: Der Datei-Requester zum Speichern einer Ubung

Um hier vom wunteren Datei- und Verzeichnis-
Anzeigebereich nach oben zu wechseln, verwenden Sie
bitte wieder die (Entf)-Taste. Dann konnen Sie direkt
durch Angabe eines Pfades in der ersten Zeile in die-
sen springen oder den Namen, unter dem die Ubung
gespeichert werden soll, in der dritten Zeile angeben.

Ergebnis Uber den Meniipunkt ,Ergebnis drucken” kann die
druc ken Ubung komplett mit einem Kopf unter Verwendung
des eingestellten Druckertreibers auf ,LPT1” (bei
Amiga ,prt:”) ausgedruckt werden. Im mit der Ubung
ausgedruckten Kopf finden Sie folgende Informatio-
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Uber das erste Menii ,Datei” kénnen Sie Ubungstexte
oder Druckertreiber laden und beendete Ubungen ab-
speichern oder ausdrucken. Des weiteren konnen Sie
hier Hilfe zum Programm oder Programminformatio-
nen wie Version, Lizenznehmer etc. abrufen und das
Programm beenden:

Uber den Meniipunkt ,Ubung laden” laden Sie die
nichste zu bearbeitende Ubung. Es erscheint ein Datei-
Requester, der Sie die zu ladende gucsm auswdhlen
lasit:

3.3 Ments

Mentu ,,Datei”

Ubung laden

Datei Bearbeiten Einstellungen Konfiguration

]
Pfad . \UEBUNGEN
Huster *, SHT

uebBla, smut
uebB2a.snt

LEER, SHT

asdasdasd

Bild 7: Der Datei-Requester zum Laden einer Ubung
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3.3 Mendts

Ergebnis
speic hern

Hier kénnen Sie mit den Cursor-Tasten die Markierung
nach oben und unten verschieben. Durch das Driicken
von {Return) auf einem Verzeichnisnamen wechseln Sie
in das entsprechende Verzeichnis. Der Eintrag ,..” am
Anfang jeder Dateiliste bedeutet ,in das iibergeordnete
Verzeichnis wechseln”. Driicken Sie (Return) auf einer
der angezeigten Dateien, so wird diese Datei geladen.

Die Dateiauswahl beginnt standardmaéfig in dem Ver-
zeichnis, in dem das Programm liegt, bzw. in dem tiber
die Option ,-s(Verzeichnis)” beim Programmstart tiber-
gebenen Verzeichnis.

Sie kénnen auch mit (Entf) in die Zeile ,Pfad” oben im
Datei-Requester wechseln und hier direkt einen Pfad
eingeben, der nach Ubungen — das sind die Dateien mit
der Endung ,.smt” — durchsucht werden soll.

Nach dem Beenden einer Ubung kénnen Sie diese in-
Klusive Ergebnis und dem Informations-Block (siehe
,Drucken”) in einer Datei abspeichern. Standardmaflig
wird die zuletzt geschriebene Ubung an die Da-
tei ,save_smt.txt” im Verzeichnis ,A:” (beim Amiga:
,df0:”) angehéngt. Sie konnen allerdings beim Start des
Programms das Verhalten beim Speichern recht frei
anpassen (siehe auch Kapitel 5, Optionen beim Pro-
grammstart):

o Geben Sie die Option ,-f(Dateiname)” an, so wird die
Ubung in der hier angegebenen Datei gespeichert.
Diese Option konnen Sie dafiir verwenden, um z. B.

Benutzung des Programms
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im Netz in das Benutzerverzeichnis zu speichern:
»smprog -fF:smt-datei.txt”

»~F(Dateiname)” speichert ebenfalls in die angege-
bene Datei (Dateiname), allerdings ohne jede weitere
Nachfrage.

Wird zusétzlich die Option ,-v* beim Programmstart
mit angegeben, so wird aufler dem zuletzt geschrie-
benen Text auch der Vorhergehende abgespeichert.
So kann vermieden werden, dass die momentane
Ubung durch versehentliches Driicken von (F5) oder
(F6) vor dem Abspeichern tiberschrieben wird.

Mit ,-a” geben Sie an, dass die aktuelle chsm an
eine bereits bestehende Datei angehdngt wird und
die bisherigen Inhalte dieser Datei nicht iiberschrie-
ben werden.

Geben Sie die Option ,-N” an, so wird der Anwender
nach einem Namen fiir die Speicher-Datei gefragt:

3.3 Ments
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3 Benutzung des Programms

3.3 Mendts

Mend
,Konfigu ration*

e Beim Abhaken von ,10-Minuten-Abschrift” wird die
Ubung nach 10 Minuten automatisch abgebrochen.
Ist der Schiiler mit dem Text schon vorher fertig, so
beginnt die Abschrift wieder von vorne.

e ,maximale Fehler” von 0 bis 5 gibt an, nach wie vie-
len Fehlern die Zeile wiederholt werden muss.

o ,Zeilenwiederholungen” von 0 bis 5 erlaubt Ihnen,
Ihre Schiiler Blocke von zusétzlich entsprechend vie-
len gleichen Zeilen schreiben zu lassen.

e Unter ,Laufschrift-Tempo” kénnen Sie die Ge-
schwindigkeit auswéhlen, mit der der Text bei einer
Laufschrift-Ubung am Bildschirm vorbeilduft. Die
Einstellung erlaubt 60 bis 300 Anschldge pro Minute
in 20-er-Schritten.

e ,Zeilenende: Leerzeichen” bedeutet, dass ein Leer-
zeichen am Ende einer Zeile automatisch in die
néchste Zeile wechselt (Voreinstellung).

o ,Zeilenende: Return-Taste” erzwingt hingegen die
Taste (Return) zum Wechsel in die néchste Zeile. Ein
falsches Zeilenende zdhlt aber nicht als Fehler.

e Unter ,Tastenfeld” kann die Anzeige des Tastenfel-
des ein- und ausgeschaltet werden:

e ,Aus”: nicht einblenden (Voreinstellung)
e ,Ein”: ohne besondere Markierungen
o ,Alles”: mit farbigen Tastmarkierungen

Falls Sie das Programm mit ,smconfig.bat” oder mit
der Option ,-c” gestartet haben, finden Sie ein zusétzli-
ches Menii: ,Konfiguration”. Dieses Menii dient dazu,
Voreinstellungen komfortabel vorzunehmen und abzu-
speichern:

3 Benutzung des Programms

nen:

Name des Schiilers

Priifsumme (in Klammern)

Datum und Uhrzeit der Ubung

Anschlage

Markierungen (Fehler)

Sekunden (Dauer der Ubung)

Erreichte Anschldge pro Minute

Name des Ubungstexts

Einstellungen wie Abschreiben, Blockschreiben,
Korrektur, Zeilenende, maximale Fehler, Zeilenwie-
derholungen und Tastenfeld.

Anhand dieser Informationen kénnen Sie mit dem in
Kapitel ,8.1 checksum.exe” beschriebenen Programm
die Richtigkeit des Ausdrucks iiberpriifen.

Haben Sie einen freien Text mittels der Datei ,leer.smt”
(siehe auch die Seiten 38 und 44) abschreiben lassen,
so konnen Sie diesen auch nachtréglich mittels des bei-
liegenden Priifprogramms fehler.exe (siehe Kapitel 8.3)
mit einem vorgegebenen Text vergleichen.

In diesem Fall dient das Abschreiben und Ausdrucken
nur dem Vermeiden von Manipulationen durch die mit
angegebene Priifsumme. Analog kénnen Thre Schiiler
Ubungen auch zu Hause durchfiihren, diese dann ab-
speichern und per E-Mail an Sie versenden. Beim Ab-
speichern wird — wie beim Ausdruck — auch der Kopf
inklusive aller Daten und der Priifsumme zusétzlich
zum Text in einer einfachen Textdatei abgelegt.

3.3 Ments



Seite 30

3 Benutzung des Programms
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Druckertreiber
laden

Hilfe

Ubers Programm

Programm
verlas sen

Mend
,Bearbeiten”

Uber den Meniipunkt ,Druckertreiber laden” kdnnen
Sie einen anderen als den in der Konfiguration einge-
stellten Druckertreiber laden, der im Folgenden fiir den
Ausdruck der Ubungen verwendet wird.

,Hilfe” liefert Ihnen eine Online-Hilfe zum Programm.

,Ubers Programm” zeigt Ihnen Information iiber das
Programm wie Versionsnummer und -datum sowie
uiber den Lizenznehmer und die Lizenz an. Hier steht
also auch der Name Ihrer Schule.

Mit ,Programm verlassen” beenden Sie das Programm.
Vorher erfolgt noch eine Abfrage ,Speichern der aktuel-
len Gw::mw:\ falls dies noch nicht geschehen ist, sowie
eine Sicherheitsabfrage ,Wirklich beenden?”.

Uber das Menii ,Bearbeiten” kénnen Sie die Ubung
als normale Abschreibe-Ubung mit allen Optionen
(,Ubung starten”) oder als Laufschrift-Ubung (,Lauf-
schrift starten”) mit eingeschridnkten Optionen (siehe
Seite 22) starten. Danach beginnt sofort die Ubung und
es werden in der ersten Zeile, der Statuszeile, Infor-
mationen zur aktuell laufenden Ubung wie Zeit, An-
schldge, Fehler in der aktuellen Zeile und die Gesamt-
zahl der Fehler angezeigt. Beenden Sie die Ubung mit
(Esc). Bei eingestellter 10-Minuten-Abschrift wird die
Ubung automatisch nach 600 Sekunden beendet.
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Im Menii ,Einstellungen” konnen Sie bestimmte Ein-
stellungen zur aktuellen Ubung vornehmen:

3.3 Ments

Men
»Einste llung en*

Datei Bearbeiten BETERTINMTEIN Konfiguration

Hit Korpektup
18-Minuten-Abschrif t

naximale Fehler 3
Zeilenwiederholungen +
Laufscheif t-Tempo 3

Zeilenende 3
Tastenfeld 3

I ——

Bei Fehlern mug die Zeile (bzw. der Block) nicht wiederholt werden

Bild 9: Das Menii ,Einstellungen”

e Ist ,nur Abschreiben” abgehakt, so werden Fehler
zwar markiert und gezahlt, die Zeile muss aber nicht
wiederholt werden.

e Bei ,Blockschreiben” muss bei einer falschen Zeile
nicht nur die Zeile, sondern der gesamte Block wie-
derholt werden.

e ,mit Korrektur” erlaubt die Korrektur mit der
(Backspace)- bzw. («+)-Taste vor dem Ende der Zeile.
Fehler werden erst beim Ubergang in die nichste
Zeile gezahlt.
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4 Tipps fiir den Lehrer

Unterschiede zu
einem Textver-
arbeitu ngs-
programm

Dateien und kénnen mit jedem Textverarbeitungspro-
gramm geschrieben werden. Dabei muss jedes Zei-
lenende mit (Return) festgelegt sein, da der Text unfor-
matiert, z. B. als ,BJS91.smt”, abgespeichert wird. Bei
Word 5.5 muss lediglich bei ,Speichern unter” als Da-
teiformat ,Nur Text mit Zeilenwechseln” markiert wer-
den. Bei Windows-Textverarbeitungen wie z. B. Win-
Word sollte auSerdem unbedingt darauf geachtet wer-
den, dass die Texte als ,MS-DOS-Text” abgespeichert
werden. Ansonsten werden die Umlaute falsch darge-
stellt.

Beim Laden von Ubungen in WinWord sollten Sie die
Option ,Konvertierungen bestitigen” aktivieren und
dann jeweils ,MS-DOS-Text” auswéhlen.

Mit dem Lern- und Ubungsprogramm ist natiirlich
auch eine andere Formatierung des Textes wie Zen-
trieren, Unterstreichen usw. nicht moglich. SMProg
stellt nur eine Erganzung zu vollstindigen Textver-
arbeitungsprogrammen dar, um die Ubungsarbeit mit
den Schiilern zu erleichtern. SMProg ist kein Texteditor.

Ein vorgegebener Text muss genau abgeschrieben wer-
den. Die zuvor abgehakten Einstellungen bestimmen
die Ubungsart. Noch ein paar Hinweise dazu:

e ,ohne Korrektur”: Der Fehler wird auf dem Farbmo-
nitor rot, bei einem monochromen Monitor unter-
schiedlich hell dargestellt. Der Cursor springt auto-
matisch an die Fortsetzungsposition.
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Datei Bearbeiten Einstellungen ITRSTFTTEUITIN

Abf rage
finhdangen
1 Hame abfragen
letzte 2 Texte
Monochron
Voller Dateirequester
1 Zeilenlineal
SHProg-Verzeichnis
Druck-Datei
I
ont1guration laden ]
Konfiguration lokal speichern
Konfiguration global speichern

I ——

Bild 10: Das Menii ,Konfiguration”

Sie konnen hier Thren Druckertreiber auswihlen, ver-
schiedene Einstellungen zum Speicherverhalten etc.
vornehmen und diese dann als lokale bzw. globale Kon-
figuration speichern. Diese Einstellungen entsprechen
zumeist Kommandozeilen-Optionen beim Programm-
start wie in Kapitel 5, ,Optionen beim Programmstart”
beschreiben:

e ,Speichern”: Einstellungen zum Speicherverhalten:
e ,Abfrage” vorher eine Sicherheitsabfrage
e ,Anhidngen” hangt Text an bestehende Datei an
e ,Name abfragen” fragt nach dem Dateinamen
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Tasten-
belegungen

o letzte 2 Texte” speichert aktuellen und vorheri-
gen Text
e ,Monochrom” Farb-oder Schwarz-/Weifi-Darstellung
e ,Voller Dateirequester” erlaubt das Laden von belie-
bigen Dateien
o ,Zeilenlineal” Anzeige des Zeilenlineals unter der
Eingabezeile
e ,SMProg-Verzeichnis” Hauptverzeichnis von SM-
Prog einstellen
e ,Druck-Datei” Schnittstelle bzw. Datei, in die ge-
druckt wird (standardmaégig ,LPT1”)
o ,Konfiguration”: die Konfiguration:
e ,laden” verwerfen und neu laden,
e ,lokal speichern” in aktuelles Verzeichnis abspei-
chern oder
e ,global speichern” in SMProg-Verzeichnis abspei-
chern

Viele Mentiipunkte sind auch direkt iiber Funktionsta-
sten zu erreichen:

F1 Hilfe

F2 Ubung laden

F3 Ergebnis speichern
F4 Ergebnis drucken
F5 Ubung starten

F6 Laufschrift starten
F8 Programm beenden
F10 Menti

4 Tipps fiir den Lehrer
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4 Tipps fur den Lehrer

Beim Start von SMProg konnen verschiedene Optio-
nen eingegeben werden (siehe Kapitel ,5 Optionen
beim Programmestart”). Wird z. B. mit ,smprog -N“ ge-
startet, kann der Schiiler seiner Datei, die er abspeichern
will, einen Namen geben. Diese Datei kann jedoch nur
wieder mit einem Texteditor oder einem Textverarbei-
tungsprogramm geladen werden. Vorsicht: Wird in die-
sem Modus iiber eine Ubungsdatei gespeichert, so ist
diese tliberschrieben.

Bei einer Priifung sollten Sie aus Sicherheitsgriinden
z. B. auf einer eigenen Datendiskette speichern lassen.

Falls mit der Einstellung ,Abfrage des Namens, unter
dem gespeichert werden soll” (F3) gedriickt bzw. der
Menitipunkt ,Speichern” aufgerufen wurde, erfolgt zu-
erst die Abfrage ,In welche Datei abspeichern!”. In die-
sem Datei-Auswahlfenster kann mit der Taste (Entf) in
den oberen Bereich gesprungen werden und dortin der
dritten Zeile der Dateiname eingegeben werden, unter
dem die Ubung abgespeichert werden soll.

Standardmaéflig, das heifit ohne Angabe der Option
,~N" beim Programmstart, werden sdmtliche Arbeiten
an die Datei save_smt.txt im SMProg-Verzeichnis an-
gehangt.

Die Lektionen und Ubungstexte sind normale ASCII-

Abspei chern

Erstelle n von
Ubungsdat eien
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5 Optionen beim Programmstart

smpr og.net

SMProg mit dem Druckertreiber fiir Epson-LQ-Drucker
sowie der Option fiir die Frage nach einem Dateinamen
beim Speichern startet:

cd sm
smprog20 -N -teps_lq.smp
cd .

Eine Batch-Datei dieser Art kann in ein Programm-
Auswahl-Menii aufgenommen werden und entspre-
chend eigener Erfordernisse umbenannt werden. Falls
der Name ,smprog” zu lang sein sollte, konnen Sie
diese Datei z. B. in ,s.bat” umbenennen und das
Programm durch ,s(Return)” oder auch tiber eine
Verkniipfung direkt unter Windows starten.

Fiir den Aufruf von SMProg in einem Novell-Netz liegt
ebenfalls eine Beispiel-Batch-Datei bei: die Datei ,sm-
prog.net”.

rem Laden von SMPROG

map ins s4:=sys:progs\smprog\sm

rem capture L=1 S=RS_BOBINGEN Q=0KILASER NB
rem f:\progs\smprog\sm\smprog20.exe

rem -sf:\progs\smprog\sm
smprog20.exe

rem endcap L=1

map del s4:

Diese Datei legt eine Map an und zeigt (allerdings mit-
tels REM auskommentiert), wie man auch einen ,Cap-

Tipps fiir den Lehrer
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,mit Korrektur”: Der Fehler wird nicht mehr farblich
abgesetzt; erst am Ende der Zeile werden die Fehler
in der Statuszeile aufsummiert.

Die Schiiler sind gezwungen, nur auf den Bildschirm
und nicht auf die Finger zu sehen

Textabweichungen werden im Ausdruck unterstri-
chen und deren Anzahl unter ,Markierungen” an-
gegeben. Konsequenzfehler ergeben sich kaum noch,
sind aber nicht vollig zu vermeiden und werden vom
Programm nicht als solche gewertet. Deshalb: Aus-
gedruckte Texte unbedingt nachkorrigieren!

Die Anschlage sind genau ausgezahlt, wobei
auch die Durchschnittsgeschwindigkeit ausge-
druckt wird. So wissen die Schiiler immer, wie
schnell sie inzwischen sind.

Zur Abwechslung kann jeder Text mit einer aus-
gewdhlten Geschwindigkeit (zwischen 60 und 300
Anschldgen/Min.) als Laufschrift wiederholt wer-
den, um festzustellen, ob man bei der gerade
gewiinschten Anschlagzahl sicher ist.

Exakte Zeitwertung: Die Zeit lduft sichtbar in der
Kopfzeile mit. Bei der 10-Min.-Abschrift stoppt der
Computer nach genau 600 Sekunden.

Im Ausdruck sind samtliche Einstellungen mit
Anschlagen, Fehlermarkierungen, Zeit, Durch-
schnittsgeschwindigkeit, Dateiname, Voreinstellun-
gen (mit/ohne Korrektur) usw. sowie einer so ge-
nannten , Prifsumme” (in Klammern hinter ,Aktu-
eller Text:”) enthalten.

Mit diesen Angaben und der Priifsumme kann mit-

Markierun gen

Ansc hlage

Laufschrift

10-Minuten-
Absc hrift

Ausdru ck

checksum.e xe
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leer.smt

Kopieren

tels des Lehrerprogramms ,checksum.exe” (siehe
Seite 47) kontrolliert werden, ob Manipulationen am
Ausdruck der Ubung vorgenommen wurden.

Die Datei ,leer.smt” simuliert ein leeres Blatt und
wird dann geladen, wenn z. B. ein Diktat geschrie-
ben wird oder die Schiiler eine Hausaufgabe anfer-
tigen, die nicht im Programm enthalten ist (z. B.
Briefgestaltung). Unter der Fufizeile befindet sich ein
Zeilenlineal, das auch ausgeschaltet werden kann.
Bei Fliefitexteingabe werden lange Worter automa-
tisch in die nichste Zeile gesetzt. Eine Sofortkorrek-
tur ist nur mit der Backspace-Taste in der aktuellen
Zeile moglich. Dadurch erfiillt diese Datei genau den
Wortlaut der Priifungsordnung beziiglich Sofortkor-
rektur.

Manipulationen durch die Schiiler rdchen sich
wihrend des Schreibens mit dem Verlust des Ge-
schriebenen, sie sind dadurch zur Mitarbeit gezwun-
gen.

Bereits in der zweiten Unterrichtsstunde konnen die
Schiiler die erforderlichen Einstellungen selbst vor-
nehmen und selbstdndig arbeiten.

Gegen eine Kopiergebiihr fiir den Ihnen entstehen-
den Aufwand von maximal 5,00 DM (2,50 Euro)
konnen Sie allen Schiilern IThrer Schule eine Diskette
mit SMProg kopieren, um die Hausaufgaben mit
dem Programm anzufertigen. Der Lehrer sieht am
Ausdruck nicht nur die gewtiinschten Einstellungen,
sondern auch die tatsdchliche Arbeitszeit. Ein Be-
trug, z. B. Ausdruck auch fiir andere Klassenkamera-
den, ist praktisch ausgeschlossen (s. o.: Priifsumme).
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5 Optione n beim Programm-
start
Beim Start des Programms konnen folgende Optionen, ~Programmaufruf
getrennt durch Leerzeichen, hinter dem Programmna-
men angegeben werden:
-F(Dateiname) speichere ohne Nachfrage
-f(Dateiname) speichere in Datei (Dateiname) (z. B. im
Netz: ,smprog -fF:smt-datei.tst”)
-a Beim Speichern an bereits bestehende Datei
anhéngen, alte Datei nicht iiberschreiben
-v Speichere letzten Text zusétzlich zum aktuellen mit
ab
-N Frage nach Namen fiir die Speicher-Datei
-d(Druckername) speichere bei Drucken in Datei
(Druckername) (standardmaflig wird hier die Geréte-
Datei ,,LPT1” — der Drucker — verwendet)
-s{Verzeichnis) suche die SMT-Dateien stattim aktuellen
Verzeichnis in (Verzeichnis)
-r schalte Eingeschrankt-Modus bei der Dateiauswahl
ab (damit sowohl Verzeichnis-Eingabe als auch -
Erstellung funktionieren)
-t{Druckertreiber) benutze beim Drucken die Druckertreiber-
Datei (Druckertreiber) (Endung ,.smp”)
-P Zeige Positionsmarkierungen (™) nicht an
-m dndere Farben fiir Monochrom-Bildschirm
-c Zeige ,Konfiguration”-Menii an
Fiir den Aufruf liegt eine Beispiel-Batch-Datei bei, die smpr og.bat
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6 Ubungstexte

Die Datei
»leer.smt”

Mitg elieferte
Ubung ste xte

Falls ein beliebiger Text geschrieben werden soll, kann
die Datei ,leer.smt” in SMProg geladen werden. Beim
Abschreiben muss die Eingabezeile allerdings immer
durch die (Return)-Taste beendet werden. So konnen Sie
die Schiiler beliebige Texte abschreiben lassen, haben
aber die vollen Kontrollfunktionen von SMProg wie
Zeilenwiederholungen oder genaue Zeiterfassung.

Fehler konnen in diesem Fall mangels Vorlage natiirlich
nicht automatisch kontrolliert werden. Sie konnen eine
automatisierte Korrektur — z. B. von Priifungsarbei-
ten — allerdings auch nachtrdglich noch mit Hilfe
des in ,8.1, checksum.exe” beschriebenen Programms
durchfiihren. Der Einsatz von ,leer.smt” ist aufSerdem
nur im normalen Abschreibe-Modus sinnvoll, nicht im
Laufschrift-Modus.

Die mitgelieferten Ubungstexte finden Sie am Ende des
Handbuchs im Kapitel ,9, Mitgelieferte Ubungstexte”.
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ture” der Druckausgabe im Netz an einen Netzwerk-
drucker weiterleiten kdnnte. Ebenso auskommentiert
ist ein Beispiel eines direkten Aufrufs des Programms
mit der expliziten Angabe des Pfades, unter dem das
Programm die Texte und Druckertreiber suchen soll
(mit der ,-s”-Option).

Virusbefall — also die Modifikation des Programms
durch einen Virus — wird vom Programm erkannt und
beim Start gemeldet.

Virusb efall
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6 Ubungst exte

Die mitgelieferten Q_ucsmmwmx.ﬁm mit der Endung ,.smt” Offen fir weitere
sind Beispiele. Jeder Benutzer kann sich aber auch mit Ubungstexte
einem beliebigen Text-Editor oder mit Word seine eige-

nen Texte erstellen.

Format der Ubungstexte: Format

e normales ASCII, jede Zeile durch (Return) getrennt.

e Im ersten Absatz (bis zur ersten Leerzeile) wird jeder
Fehler gewertet (Buchstabeniibungen).

e Ab der ersten Leerzeile: normale Fehlerwertung.

Ein Text ohne Buchstabeniibungen muss also mit ei-
ner Leerzeile beginnen. Die erste Leerzeile wird nicht
angezeigt, sie dient nur als Trennzeichen fiir die Feh-
lerzahlung.

Falls Sie eigene Texte in WinWord oder einem anderen WwinWord
Textverarbeitungsprogramm erstellen, miissen Sie dar-

auf achten, dass Sie die Texte als ,Nur Text/MS-DOS-

Text” abspeichern. Word besitzt hier zwei Einstellun-

gen: ,Nur Text” und ,MS-DOS-Text”. Beide Einstellun-

gen speichern einen Text zwar im reinen ASCII-Format

ab, die Umlaute sind im ersten Fall jedoch mit anderen

Zeichen belegt. Benutzen Sie deshalb nur die zweite

Einstellung und benennen Sie Thre Dateien mit maxi-

mal acht Buchstaben und einer Endung von ,,.smt”.
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bei ’7’ bitte: Ja, j, y, oder Nein, nein, n
Priif summe:

Anschlége:

Fehler:

Sekunden:

Nur Abschreiben?

Blockschreiben?

Mit Korrektur?

max. Fehler:

10-Minuten-Abschrift?

Ergebnis Nach Beendigung der Fragen sagt Ihnen das Programm
yPrifsumme richtig.” bzw. ,Priifsumme falsch.”. Es
kann also auch nicht zum Errechnen einer ,richtigen”
Priiffsumme missbraucht werden.

Achtung Beachten Sie jedoch, dass der Name des Schiilers nicht
in die Priifsumme eingeht. Sollten Sie allerdings zwei
gleiche Ubungen mit genau den gleichen Fehlern, An-
schldgen und Zeiten erhalten, sollten Sie misstrauisch
werden.
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7 Druckertreiber

Jeder Benutzer kann sich mit einem Text-Editor sei- Eigene
nen eigenen Druckertreiber erstellen. Als Beispiel lie- Erstellung
gen verschiedene Druckertreiber bei:

———===x%* SMProg-Ausdruck ***===---\n\n
---=== Ende SMProg-Ausdruck ===---\n\n
a {
;|
il
AL
0 \\
U]
B3
\s

\x08_

Diese Datei ist folgendermafien aufgebaut:

e Erste Zeile: Kopfzeile. Dieser Text wird vor allem an-
deren am Anfang jedes Ausdrucks mit ausgedruckt.
Normalerweise dient dieser Text der Initialisierung
des Druckers.

o Zweite Zeile: Fuizeile. Dieser Text wird nach allem
anderen ausgedruckt. Normalerweise wird hier nur
das Seitenendezeichen ,\014" angegeben.

¢ jede weitere Zeile:

e Erstes Zeichen: zu ersetzendes Zeichen
e ein Leerzeichen
e Ersatztext bis zum Zeilenende

Um Sonderzeichen einzugeben, kennt der Druckertrei- Escape-Codes
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ber so genannte Escape-Codes. Das sind Steuerzeichen,
die mit einem Riickwértsschriagstrich beginnen und
dann ein oder mehrere Zeichen enthalten:

\n Neue Zeile

\b Backspace (ASCII-Code 8)

\e Esc (ASCII-Code 27)

\t Tabulator (ASCII-Code 9)

\S Fehleranfang

\s Fehlerende

\xnn Hexadezimaler Zeichencode von 00 bis FF
\nnn Oktaler Zeichencode von 000 bis 377

Normalerweise wiirde das Zeilenende das Ende der
Definition darstellen. Will man eine Beschreibung in
der nachsten Zeile weiterfithren, so kann man unmit-
telbar vor dem Zeilenende mit ,\” dieses ,unsichtbar”
machen.

Das obige Beispiel tiberstzt also ,Miiller” in ,M}ller”
und gibt diesen Text so an den Drucker weiter. Dies
wird erreicht durch die Zeile i }*, in der der Drucker-
treiber den Befehl erhilt, alle ,i” durch , }* zu ersetzen.
Die Zeile ,\s \x08_" ersetzt das Zeichen ,\s”, das nach
einem Fehler ausgegeben wird, durch einen Riickschritt
»\x08” und ein Unterstrich unter dem fehlerhaften Zei-
chen ,,”.
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8.1

8 Lehrerpr ogramm e

8.1 checksum.exe

Um Manipulationen bei Hausaufgaben nachweisen zu
konnen, tiberpriift dieses Programm die Richtigkeit des
Ausdrucks. So konnen Sie z. B. feststellen, ob die Zeit,
die Anzahl der Fehler oder Anschldage vor dem Aus-
drucken von einem Schiiler geandert wurde und so ver-
meiden, dass Hausaufgaben einfach kopiert werden.

SMProg gibt beim Ausdrucken im Kopf eine
Priifsumme (z. B. ,(-26698)”) und Informationen wie
Anschlédge, Fehler, Sekunden, etc. an. Die Priifsumme
kann anhand der anderen Angaben mit diesem Pro-
gramm nachgepriift werden. Starten Sie dazu das Pro-
gramm einfach mit ,checksum” und beantworten Sie
die Fragen, die das Programm an Sie stellt.

Tipp: Falls Sie das Programm unter Windows starten
wollen, miissen Sie zuerst ein MS-DOS-Fenster offnen.
Dies geschieht, indem Sie im Start-Menii ,,Ausfiihren”
anwdihlen und hier ,command” bzw. bei Windows-NT
,cmd” eingeben. In diesem Fenster miissen Sie dann
mittels z. B. ,cd c:\smprog\lehrer” in das Verzeichnis
wechseln, in dem das Programm liegt. Nach dem Auf-
ruf mit ,checksum” beantworten Sie dann die folgen-
den Fragen:

Bei ’:’ geben Sie bitte die Zahl ein,

checksum.exe

Funktion

Priifsumme
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8.3 fehler.exe

SMProg und
leer.smt

Bildsc hirm

Worten werden diese mit ,(+” und ,)” eingeklammert.
Zudem werden diese Fehler durch Fettschrift, Unter-
streichen oder # markiert. Damit die Markierung durch
Fettschrift am Monitor funktioniert, muss der Treiber
»ansi.sys” in der ,config.sys” geladen sein.

Beispiel: Auf der Diskette in Laufwerk A: sind die Da-
teien der Schiiler, die mit SMProg den Text , Vorlage.txt”
mit Hilfe der Datei ,leer.smt” von einer Textvorlage
abgeschrieben und diesen dann auf Diskette gespei-
chert haben. Im Laufwerk B: befindet sich wieder die
SMProg-Diskette. Dann kann man den Text A:huber.txt
mit

b:\lehrer\fehler -111 -s4 a:\vorlage.txt

a:\huber.txt | more

auf dem Bildschirm anschauen. Das z_:-wﬁﬂw& be-
kommt man dabei tiber die Tastenkombination , AltGr”
und ,<”. Die Befehlszeile ist dabei wie folgt zu lesen:

o ,b:\lehrer\fehler” ist der Name des Programms

o ,-111 -s4” sind die Optionen ,Start in 11. Zeile” und
»Start nach dem 4. Zeichen jeder Zeile”

e ,a:\vorlage.txt” ist der Name der Datei, in der die
Vorlage liegt, mit der die Schiilertexte verglichen
werden sollen

e a:\huber.txt" ist ein Schiilertext

e ,| more” ist der Aufruf einer sogenannten ,Pipe”.
Das heifdt, dass die Ausgabe von ,fehler” an das Pro-
gramm ,more” weitergereicht wird, das jeweils nur
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8.2 anschlz.exe

Wenn Sie 10-Min.-Abschriften mit einem Textverar-
beitungsprogramm erstellen (siehe ,6 Ubungstexte”),
zahlt Ihnen dieses Programm die Anschlége aus.

Das Programm gibt eine kurze Hilfe aus, wenn man
es mit ,anschlz ?” startet. Man kann hinter dem Pro-
grammnamen den Namen einer Text-Datei angeben.
Das Programm liest nun diese Text-Datei ein und
schreibt hinter jede Zeile die summierten Anschlige.

Beachten Sie bitte auch hier, dass es sich bei der Datei,
die ausgezidhlt werden soll, um eine reine Text-Datei
handelt. Es darf also kein ,formatierter Text” bzw. ein
Word-Dokument sein. Zudem muss jede Zeile mit ei-
nem (Return) abgeschlossen sein.

Gibt man dem Programm noch einen zweiten Datein-
amen an, so schreibt es den Text in diese Datei statt
auf den Bildschirm. Man kann dem Programm dariiber
hinaus mitteilen, nach dem wievielten Zeichen einer
Zeile die Anschlagszahl ausgegeben werden soll. Hat
man z.B. einen Text ,hallo.txt”, dessen langste Zeile 60
Zeichen lang ist, so kann man mit dem Befehl

anschlz hallo.txt hallo.an -165

die Datei ,hallo.an” erzeugen, in der in der 65. Spalte
die Anschlagszahl endet.

8.2 anschlz.exe

Funktion

Aufruf

Ausgabedatei
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8.2 anschlz.exe

Alle moglichen Optionen sind:

-1 Léange jeder Zeile einschliefilich Anschlagszahl

-s Nur die Anschlige jeder Zeile zdhlen

-b umgeschaltete Buchstaben u. a. erscheinen im Fett-
druck

-v sichtbare Leerzeichen (-)

Die letzten drei Optionen sind nur interessant, wenn
man sich den Text auf den Bildschirm ausgiben laft.

Startet man ,anschlz” ohne Dateiname, so liest es von
der Tastatur und gibt auf den Bildschirm aus (Fil-
ter!). Um die Eingabe von der Tastatur abzubrechen,
muss man das Datei-Ende- Zeichen (MS-DOS: (CTRL)-
Z) und (Return) eingeben.
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8.3 fehler.exe

Die von den Schiilern geschriebenen FliefStexte, die
z. B. mit SMProg unter Verwendung von ,leer.smt”
abgespeichert wurden, kénnen mit dem Fehler-
Suchprogramm ,fehler.exe” korrigiert werden. Die kor-
rigierte Arbeit kann entweder mit Anschlagszahl aus-
gedruckt oder auch am Bildschirm angesehen werden.
Fiir die Erstkorrektur ist meist die Bildschirmausgabe
praktischer, der Zweitkorrektor hat dabei im Normal-
fall Miihe, noch weitere Fehler zu finden.

Das Programm ,fehler.exe” vergleicht dazu zwei Texte
miteinander und gibt Abweichungen aus. Diese beiden
Texte sind im Normalfall die vom Lehrer erstellte Ori-
ginalvorlage und der vom Schiiler geschriebene Text.

Noch besser ist es, die Texte von den Schiilern mit SM-
Prog und der Gwc:mmmmﬁmm ,Jleersmt” erfassen zu las-
sen. So erhalten Sie mit den Ubungen der Schiiler immer
eine nachpriifbare Zeit- und Namensinformation und
konnen trotzdem freie Texte komfortabel und schnell
korrigieren. Dies ist besonders fiir Priifungstexte inter-
essant, die so von einer Vorlage erfasst, mit allen rele-
vanten Daten wie Name des Schiilers, Anschldge und
Zeit abgespeichert und nachtrdglich korrigiert werden
konnen.

Das Programm fiigt in der Ausgabe der verglichenen
Texte bei fehlenden Worten zwischen ,(-“ und ,)” die
fehlenden Worte aus dem Originaltext ein, bei zu vielen

8.3 fehler.exe

Korrektur
freier Texte

Funktion
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9.2 Unterverzeichnis uebungen

Ubung ste xte

Anlagenvermerk

o [45-2.smtL 5.5 mehrzeiliger Betreff, Teilbetreff, Fort-
setzungsblatt, Briefhiillen

e Sitze-d.smt

e Sitze-li.smt

e Sitze-f3.smt

9.2 Unterverzeichnis uebungen

In diesem Verzeichnis finden Sie die Ubungstexte und
10-Minuten-Abschriften UEBOla.smt ... UEB13a.smt so-
wie Einzeliibungen fiir linke und rechte Hand, zu
neuen DIN-Normen und zur neuen Rechtschreibung.

DIN-Satz.smt Zeilensitze zur geanderten Norm 5008

DIN_5008.smt Ubungen und Informationen

Hand-li.smt Ubungen fiir die linke Hand

Hand-re.smt Ubungen fiir die rechte Hand

Hand-bei.smt Ubungen fiir beide Hande im Wechsel

nrs-komm.smt Kommaregeln in der neuen Recht-

schreibung

e nrsreglsmt Die 10 wichtigsten Regeln der neuen
Rechtschreibung

e nrs-zei.smt Schlusszeichen in der neuen Rechtschrei-
bung

e ueb(0la.smt Was ist ein Star Tracker?

e ueb02a.smt Woher stammt das Kiirzel ,Xmas”?

e ueb03a.smt Strichmuster sollen bald ganze Handbticher

speichern
e ueb(04a.smt So entstehen Drehorte, die es nie gab
e ueb05a.smt Die Geschichte vom ,,Weiherhof”
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eine Bildschirmseite voll anzeigt und dann auf einen
Tastendruck wartet.

Alternativ dazu kann man den korrigierten Text auch
gleich mittels

b:\lehrer\fehler -111 -s4 -db:\sm\okilaser.smp
a:\vorlage.txt a:\huber.txt 1lptl

auf dem Laserdrucker unter Verwendung des SMProg-
Druckertreibers ,okilaser.smp” (von Diskette B:) an
,Iptl” ausdrucken.

Alle mdglichen Optionen fiir fehler.exe:

-I(zahl) gibt an, wie viele Zeilen am Anfang des zu
korrigierenden Textes iibersprungen werden sollen
(z. B. -111 = 11 Zeilen SMProg-Kopf).

-s{zahl) iberspringe (zahl) Zeichen am Beginn jeder
Zeile (z. B. -s4 die Zeilennummern im SMProg-
Ausdruck).

-d(Druckertreiber) gibtan, welcher SMProg-Druckertreiber

benutzt wird. Die Druckertreiber stehen im sm-
Verzeichnis mit der Endung ,,.smp”

-f Markiere mogliche Fehler mit Fettdruck

-u Markiere mdgliche Fehler mit Unterstreichen

-t Markiere mogliche Fehler mit #-Zeichen

8.3 fehler.exe

Drucker

Optione n
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8.4 drucke.exe

Funkti on

Argumente

8.4 druc ke.exe

Das Programm ,drucke.exe” gibt mit Hilfe eines
SMProg-Druckertreibers einen ASCII-Text auf dem
Drucker aus. Will man die Datei ,a:vorlage.txt” auf dem
Laserdrucker an ,,LPT1” ausdrucken, so geschieht dies
mit (die SMProg-Diskette liegt wieder in B:):

b:\lehrer\drucke b:\sm\okilaser.smp
a:\vorlage.txt 1lptil

Als erstes Argument geben Sie den Namen des zu ver-
wendenden Druckertreibers an, als zweites den auszu-
druckenden Text und als drittes den Gerdtenamen des
Druckers.
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9 Mitg elieferte Ubung ste xte

9.1 Unterverzeichnis lektion

Falls Sie die SMProg-Version mit Lambrich-Texten er-
worben haben, finden Sie auf Ihrer Diskette unter ,sm”
ein Verzeichnis ,lektion”, in dem auf Basis der Lektio-
nen 1 bis 34.3 des Lehrbuchs ,Lambrich: Tastschreiben
an Textsystemen — Einfach, schnell und leicht, Ausbil-
dungsabschnitt I (6. Auflage 1997) erstellte Q?.SMm-
texte —allerdings mit programmbedingten Abweichun-
gen —, abgelegt sind. Wie alle anderen Texte auch, wur-
den diese laufend an neue Vorschriften wie die neue
deutsche Rechtschreibung oder Anderungen der DIN-
Normen angepasst:

e LO5ru.smt, L07tz.smt, L20.smt, L27.smt, L29Re3.smt,

L30Re4.smt, L32Re6.smt, L33ratl.smt, L34rat2.smt,

L35rat3.smt, L37Dikt.smt sowie L40.smt bis L[45-

2.smt (Lambrich II)

L40.smt L 2.1 Wir schreiben sicher und normgerecht

L41.smt L 2.2 Wir bereiten Personenanschriften vor

L42.smt L 2.3 Das Anschriftfeld

L43.smt Fliefitext: Wir schreiben einfache Briefe,

Normen ...

e [44-1.smt Wir schreiben sicher und normgerecht,
Briefschluss

e L[44-2.smt Die Firmenanschrift; Die Behordenan-
schrift

e [45-1.smt Das Einriicken, Behandlungsvermerk,

Lektio nen
nach Lambric h
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9.3 Unterverzeichnis texte
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9.3 Unterverzeichnis texte

ueb06a.smt Kloster Oberschonenfeld

ueb07a.smt Keine Zeit fiir die Zeit

ueb08a.smt Visitenkarte

ueb09a.smt Wenn der Chef zum Diktat ruft, kommt
ein Mann

uebl0a.smt Lachen ist gesund

ueblla.smt 100 Jahre Coca Cola

ueb12a.smt Die Deutung codierter Informationen
ueb13a.smt Der elektronische Pointillist

9.3 Unterverzeichnis texte

In diesem Verzeichnis finden Sie Weitere

Ubungstexte
BAYLEI84.smt ...: Texte des Bayerischen Leistungs-
schreibens
BJS90.smt ...: Texte des Bundesjugendschreibens
RISCH1.smt... RISCH5.smt: 15-Zeilen-Richtigschreiben
TEXTO0l.smt ...: Texte zu interessanten Themen des
Alltags, die bei den Schiilern beliebt sind

Im Einzelnen sind das:

baylei84.smt Umwelterziehung als Aufgabe der
Schule

baylei85.smt Handwerk

baylei86.smt Blutkonserven retten Menschenleben
baylei87.smt Wille und Weg zur beruflichen Leistung
baylei89.smt Computerkurse in der Schule
baylei90.smt Elektronik

baylei91.smt Sekretariat und Textprogrammierung
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9.3 Unterverzeichnis texte

baylei92.smt Zug zum Flug

baylei93.smt Lernen durch Schreiben

bjs90.smt Freizeit

bjs91.smt Urlaub auf dem Bauernhof

bjs92.smt Fahrt ins Griine

bjs93.smt Sprache

rischl.smt Wie fing es an?

risch2.smt Uberzeugender Sieg des Tastschreibens
risch3.smt Helfer der Blinden

risch4.smt Die Kurzschrift gehort dazu

risch5.smt Auskunft {iber die Firma André & Meyer,
Neuchatel

text0l.smt Esperanto ...

text02.smt 600 Jahre Papier

text03.smt Lesen Sie richtig?

text04.smt Schreiben Sie alle wichtigen Dinge auf
text05.smt Sammeln Sie Briefmarken

text06.smt Die Post informiert

text07.smt Taglich 200 Mio. Zeitungsexemplare
text08.smt Warum nicht mit dem Rad wandern
text09.smt Fiir Naturfreunde: Wasserwandern
textl0.smt Schulbiicher und Hefte aus umwelt-
freundlichem Papier

textll.smt Ratschldge fiir Ihren Bewerbungsbrief
text12.smt Ausbildungsplatz - Bewerbung - Vorstel-
lungsgesprach

text13.smt Was ist ein Patent?

textl4.smt Die Deutung der Handschrift erfordert
Koénnen

text15.smt Luft ist Leben

textl6.smt ,,500-Jahr-Feier Kolumbus-Amerika”
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e textl7.smt Zauberhaftes Nordlicht

9.3 Unterverzeichnis texte



